

    
      
          
            
  
Welcome to Read the Docs

This is an autogenerated index file.

Please create an index.rst or README.rst file with your own content
under the root (or /docs) directory in your repository.

If you want to use another markup, choose a different builder in your settings.
Check out our Getting Started Guide [https://docs.readthedocs.io/en/latest/getting_started.html] to become more
familiar with Read the Docs.
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Documentation pour Alan

Attention ! cette documentation est certainement dépassée. Elle est peu consultée est rarement mise à jour ! Nous la concervons ici car elle peut servir de base pour une documentation plus serieuse.

L’architecture d’Alan est basé sur le module python chatterbot [https://github.com/gunthercox/ChatterBot].


Consignes générales de contributions

Ces consignes sont destinés à fixer des règles simples de contributions pour que les quelques collaborateurs du projets puissent travailler ensemble c’est-à-dire collaborer.

Ces consignes sont vouées à évoluer. Elles peuvent être modifiées par n’importe quel collaborateur.


	Bien qu’Alan soit un chatterbot francophone, rédigeons le code en anglais.


	les noms des variables, fonctions, classes, modules en anglais


	les commentaires en anglais


	la documentation du code (docstrings) en anglais


	les issues et les readme du dépôt en français






	Assurons nous que le fichier alan.py dans la branche master puisse toujours être exécuté sans génerer de bug.


	Lorsque des modifications sont faites dans l’architecture du projet, ayons le reflexe de mettre à jour ce readme pour en rendre compte.







ChatterBot

L’architecture d’Alan est basé sur le module python chatterbot [https://github.com/gunthercox/ChatterBot]. Il peut être utile d’en lire la documentation [http://chatterbot.readthedocs.io/en/stable/] pour contribuer à Alan.

Lorsque nous voudrons implémenter une quelquonque fonctionnalitée, nous prendrons soins de toujours vérifier quelle est la meilleure manière de le faire selon la logique de la librairy chatterbot.

Dans la mesure du possible, nous feront en sorte de baser tous les ellements d’alan sur des class définies par chatterbot :


	Les modules servant à générer une réponse en fonction d’une entrée heriteront de LogicAdapter


	Un module servant à gérer la reconnaissance vocale devra être un InputAdapter


	Un module servant à gérer la synthèse vocale devra être un OutputAdapter


	….







RiveScript

L’input adapter RiveScriptAdapter sers d’interface au language RiveScript [https://www.rivescript.com] qui est un langage permettant d’écrir des scénarios pour agent conversationnels.

On uttilisera RiveScript pour la partie la plus scénarisée d’Alan.


Liens utiles


	La doc rs [https://www.rivescript.com/wd/RiveScript]


	Tutoriel officiel [https://www.rivescript.com/docs/tutorial] : Apprendre la syntaxe RiveScript


	RiveScript playground [https://play.rivescript.com/] : Tester du code RiveScript en ligne


	rivescript-python [https://github.com/aichaos/rivescript-python] : Le module python utilisé par le RiveScriptAdapter d’Alan









Statement

Les objets staement

   statement.text # str : Le texte du statement
   statement.confidence # int : l'indice de confiance
   statement.extra_data["speaker"] # str : qui a parlé ("alan" ou "human")
   statement.extra_data["logic_identifier"] # str : quel logic adapter a parlé (eg. "einstein")








architecture

Inspirée de celle du package chatterbot. En voici un résumé


alan.py

Le fichier qu’il faut lancer pour parler avec alan. On y défini alan et on lance la discussion.




settings/

Les réglages d’Alan pour son initialisation. Il y est surtout question de quels adapters il faut utiliser avec quels réglages.




logic/

Un dossier contenant les logic_adapters d’Alan. contient aussi un __init__.py à tenir à jour.




txt/

Un dossier contenant des fichiers .txt utilisés par les RelevantQuotation (pour l’instant)




rive/

Un dossier contenant des fichiers .rive utilisés par les RiveScriptAdapter




test/

Un dossier contenant des test




storage/

Gère la manière dont sont stockées et sont récupérées les infos dans la base de donnée




preprocessors.py

Un fichier contenant des fonctions de type preprocessor




utils.py

Un fichier contenant des fonctions de type utilitaires




installer pyenchant sur mac

 $ brew install enchant --with-python
 $ export PYENCHANT_LIBRARY_PATH=/usr/local/opt/enchant/lib/libenchant-2.dylib





puis telecharger la source [https://github.com/rfk/pyenchant]

 $ python3 setup.py install








installer le dictionnaire francais sous linux

 $ sudo apt-get install myspell-fr-fr













          

      

      

    

  

    
      
          
            
  De tête, peu de temps après avoir fait une install sur raspberry :


Le bon python

Alan marche avec Python3.5 mais c’est con il ne marche pas avec les Python autour. donc il faut installer Python3.5

Si la commande $ python --version donne Python 3.5.x bravo ya rien a faire

Sinon si la commande $ python3.5 --version donne Python 3.5.x il faudra désormais écrire python3.5 au lieu de python pour toutes les commandes dans le terminal

Sinon il faut installer python3.5 et écrire python3.5 au lieu de python pour toutes les commandes dans le terminal

pour installer python3.5 :

$ sudo apt-get install python3.5








Cloner le repo

$ git clone https://github.com/LeonLenclos/alan.git








Installer les dépendances

Les instructions sur le readme devrait marcher.

Attention par contre que pip installe bien les librairies pour le bon python (3.5)

Je crois que un truc du genre python3.5 -m pip install ... est plus sûr que pip install ...




Lancer alan

$ cd alan/brain
$ python3.5 server.py





aller à http://localhost:8000




ça marche pas ya pas les packages

moi ça n’a pas marché du premier coup parce que il avait pas bien installé les dépendances (je crois que l’erreur c’est “cant import blablabla, blablabla not found”)

donc faut réinstaller une par une les dependances qui manquent (pour python3.5)




ok ça marche mais il parle bizar

c’est là que j’ai bloqué pendant qqs heures.

en gros il se comporte très bizarrement avec les accents. et les lettres spéciales.

L’idée c’est de taper

$ locales





et là si t’as pas une seule fois ecrit le mot “UTF-8” dans ce qui sors c’est que c’est de la merde. (merci ce monsieur : https://stackoverflow.com/a/60433169/8752259 )

donc pour avoir les bonnes locales je sais plus trop comment j’ai fait mais je crois que c’était avec update-locale.




Redémarer.

ça marche super.





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Documentation pour speach to text et inversement

Prise de note pour plus tard


TTS avec espeak

Installer le loggiciel de synthèse. (source [http://espeak.sourceforge.net/mbrola.html])

$ sudo apt-get install espeak
$ espeak "hello world"

$ wget http://www.tcts.fpms.ac.be/synthesis/mbrola/bin/pclinux/mbr301h.zip
$ unzip mbr301h.zip
$ sudo mv mbrola-linux-i386 /usr/bin/mbrola

$ wget http://tcts.fpms.ac.be/synthesis/mbrola/dba/fr1/fr1-990204.zip
$ unzip fr1-990204.zip
$ sudo mkdir /usr/share/mbrola/
$ sudo mv fr1/fr1 /usr/share/mbrola/
$ espeak -v mb-fr1 "Bonjour monde"






	liste des langues mbrola [http://tcts.fpms.ac.be/synthesis/mbrola/mbrcopybin.html]







STT

Un mémo déstiné surtout à moi-même. Tentative de receapituler les instructions de Abdel.

DONC, l’idée c’est d’installer linstt [https://github.com/linto-ai/linstt-engine] ce après avoir installé Docker. toutes les infos sur le README de linstt-engine.

Après il faut faire tourner linstt avec la commande


Quelques commandes de Docker

docker-compose up devrait etre la seule que j’uttilise

$ docker ps -a # Affiche tous les Dockers
$ docker rm ID # Supprime le Docker qui a l'id spécifiée
$ docker-compose up # Lance le docker (à lancer depuis le dir linstt-poc)








Exemple d’un test du Docker.

Donc pendant que dans un terminal j’ai le docker qui tourne. Dans un autre je fais ça (PAR EXEMPLE)

$ wavesurfer & # pour m'enregistrer
$ play monfichier.wav # pour m'écouter
$ soxi monfichier.wav # pour les informations du fichier
#   verifier que :
#   Precision      : 16-bit
#   Sample Rate    : 16000
#   Chanels        : 1
$ sox in.wav -ar 16000 out.wav # s'il faut convertir
$ curl -X POST http://localhost:3000/api/transcript/modelV1 -H "Content-type:audio/wave" --data-binary "@monfichier.wav"  













          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Sur quoi tester Alan

Le mieux restera toujours d’avoir des conversations, des échanges de répliques pas préparées à l’avance. C’est l’utilisation qui est faite d’Alan au final donc ça reste le meilleur moyen de le tester.

Pour le tester sur des listes d’entrées on vous propose ce document comme base.


Qu’attend-t-on comme réponse

Une réponse satisfaisante peut être :


	Une réponse passe partout (eg. “quel est ton plat préféré ?” -> “C’est toujours le même” marche avec n’importe quelle entrée commençant par “quel est ton”)


	Un refus de répondre (eg. “quel est ton plat préféré ?” -> “Je ne sais pas…” marche avec n’importe quelle question)


	Une réplique relative à un thème détécté dans l’entrée (eg. “quel est ton plat préféré ?” -> “Tu as vu, le restaurant où on allait a fermé…” le theme cuisine/nourriture est respecté)


	Un changement de sujet (eg. “quel est ton plat préféré” > “À ce propos, tu connais Marcel Duchamps ?” peu cohérent mais rend la conversation dynamique)


	Une réponse précise ( “Quel est ton mode de transport favori” > “Je me déplace en vélo, c’est ce que je préfère”)




En général :


	On apprécie les répliques courtes même si ça ne dois pas être une règle absolue.


	On évite le vouvoiement




Il faut garder à l’esprit que Alan doit pouvoir fonctionner selon deux modes distincts d’utilisation :


	Utilisation publique dans un contexte d’installation, de performance ou sur internet.


	En mode spectacle pendant Turing Test.




L’objectif est de confier ces deux tâches à une seule version d’Alan, la création se nourrissant de cette contrainte.




Test sur des questions

Un des types d’entrées les plus fréquents c’est les questions. Question à propos d’Alan, questions de culture g, questions “philosophiques”, etc. C’est donc une première catégorie d’entrées à tester. Bien sûr nous n’attendons pas forcément une réponse correcte ni même cohérente à ces questions. On apprécierait cependant qu’il ai l’air de comprendre que c’est une question.

Exemples d’entrées à tester :


	Que penses-tu de ma blague ?


	Qui es-tu ?


	Tu as vu le dernier Star Wars ?


	Quel est ton plat préféré ?


	Comment vas-tu ?


	Où sommes-nous ?


	Pourquoi les robots sont-ils aussi bêtes ?


	Tu as faim ?


	Tu veux jouer à un jeu ?


	Combien pèse un élephant ?


	Est-ce que tu comprends ce que je te dis ?


	Tu parles combien de langues ?


	Quel est le sens de la vie ?


	Pourquoi les toits des maisons sont inclinés ?


	Tu veux faire quoi quand tu seras grand ?


	C’est quoi pour toi une discussion ?


	Combien de faces a un cube ?


	Quelle heure est-il ?







Test sur des répliques courtes décontextualisées

Une conversation est beaucoup faites de répliques courtes qui n’ont aucun sens si elles ne sont pas ramenées à leur contexte. C’est pourtant très important de pouvoir y répondre quand même.

Exemples d’entrées à tester :


	Pourquoi ?


	Tu es sûr ?


	Oui.


	Non.


	Hm…


	D’accord.


	Et toi ?


	Ok.


	C’est tout ?


	Je vois…


	Pareil !


	C’est drôle.


	Surtout pas.







Test sur des phrases affirmatives

L’utilisateur a l’impression qu’il peut apprendre des choses à Alan, que ce soit à propos de l’uttilisateur, à propos d’alan, à propos du contextes ou culture g. Alan dois conforter l’utilisateur dans cette impression.

Exemples d’entrées à tester :


	Je suis une fille.


	J’ai l’impression de parler à un mur.


	Il pleut encore aujourd’hui.


	La fête du travail c’est le premier mai.


	Il y a des oiseaux qui ne savent pas voler.


	Tu es une machine tu ne peux pas avoir d’émotions.


	On est un peu perdus.


	Moi je ne condamne pas les actions de ces personnes.


	J’ai achetté une canette au distributeur.


	L’absence de lumière fait que je suis dans le noir.


	Le soleil tourne autour de la terre.







Test sur des répliques du spectacle

Ça peut être interessant de le tester sur des répliques utilisées en spectacle. Même si pour ces répliques là nous préfererons certainement utiliser les script, c’est des bons exemple du type de langage qu’on utilise.

Exemples d’entrées à tester :


	Il faut que je te parle d’un truc important.


	Le problème c’est qu’il y a aussi des films pas terribles


	T’énerves pas Alan. On est sur un gros projet et on a besoin de toi.


	Tu veux du bouillon ?


	Dans un village si le barbier rase tous les gens qui ne se rasent pas eux-mêmes, qui rase le barbier ?


	Tu connais des histoires ?


	Tu connais quoi ?










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  A chaque fois que l’user tape dans le champs de text :
alan.update_input(msg, false)
quand l’user appuie sur entrer
alan.update_input(msg, true)

alan.get_conv()
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